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Cave Pursult

e Zentrales Spielelement:
Flucht vor Monster
* Endgultiges Entkommen unmoglich
e Geschlossenes Hohlensystem
* Duplizierendes Monster

* Spielerfahigkeiten

*\MagicBall
*Fackel B
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Spielmechanik

*Features auf der Map =
* Wasser/Lava T F
+ Tore = mewemn L
* Bewegliche Hindernisse . o | ;_flfﬁ {.f
* Fackeln . .

e \Versteckte Hilfen

* Spielmechanik
* MagicBall

* Interaktion mit Spielobjekten » — v;,»;j;yr_%ﬁgjiv.
(Fackeln, Knopfe, Tische, ..) ' -A\/
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Spielmechanik

// s

Gate m|t Tr|gger Lava mit Glow Effekt Schwmgende Axt

e Kollisionserkennung tber Bullet
* Tod bei BerGhrung mit Axt
* Tod bei Berihrung mit Lava/Wasser
* Trigger werden bei Markierung hervorgehoben
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Spieler verliert das Bewuss’rseln
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' Technik
Post Processi
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Technik
Partikel System
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(1,1,0.8,0.6)
(1,1,0,0.4)
(1,0,0,0.2)
(1,0,0,0.0)
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Content Erstellun

Erstellung des Hohlensystems
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Content Ers’rellum

* Einrichtungs- und Interaktionsmodelle
* Fackeln
* Mdbel (Tisch, Stuhle)

* Spieler (Arme, Beine)
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m’ren’r Ers’rell_

Texturierung mithilfe von UV-Mapping (Blender)

User Persp

(1) Cube.002_Cube.004
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Sound

* Umgebungssound
* Gruselige Atmosphare
e Platschern des Wassers
* Brodeln der Lava
Bewegte Sounds
e Schritte des Spielers
e Grummeln des Monsters
* Weitere
e Sounds beim SchlieRen/Offnen
von Gates

e Sound wird 3D gerendert
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